
Schulinternes Fachcurriculum ev. Religion – Sekundarstufe I  (Stand 09.2020) 
 
  
Sekundarstufe I 
 

Klasse Thema Inhaltliche Konkretisierung methodische Kompetenzen 

5 Frage nach Gott Zeit und Umwelt Jesu Wahrnehmungsfähigkeit 
(z.B. Bildbeschreibung einüben) 

 Der Mensch und richtiges Handeln Streit und Versöhnung Urteilsfähigkeit 
(z.B. Schritte zur Konfliktlösung anwenden) 

 Religionen in der Gesellschaft Religiöse Feste Dialogfähigkeit 
(z.B. Jahresfestkalender erstellen) 

 Religiöse Schriften und Ausdrucksformen Aufbau und Entstehung der Bibel Deutungs- und Gestaltungsfähigkeit 
(z.B. Bibelquiz erstellen) 

6 Frage nach Gott Jesu Botschaft Wahrnehmungsfähigkeit 
(z.B. Inhalte graphisch darstellen) 

 Der Mensch und richtiges Handeln Dekalog und Liebesgebot Urteilsfähigkeit 
(z.B. Positionslinie) 

 Religionen in der Gesellschaft Was andere glauben: 
Gebete, Gebote, Bekenntnisse 

Dialogfähigkeit 
(z.B. szenische Präsentation von Texten)   

 Religiöse Schriften und Ausdrucksformen Gleichnisse und Wunder Deutungs- und Gestaltungsfähigkeit 
(z.B. 5 Schritte Lesemethode) 

7 (2. Halbjahr) Frage nach Gott Passion und Auferstehung Wahrnehmungsfähigkeit 
(z.B. Visualisierungen ) 

 Religiöse Schriften und Ausdrucksformen Zentrale Texte zu biblischen Leitmotiven Deutungs- und Gestaltungsfähigkeit 
(z.B. Inhalte szenisch darstellen) 

8 (1. Halbjahr) Der Mensch und richtiges Handeln Vorbilder (z.B. Luther), Selbstbilder Urteilsfähigkeit 
(z.B. Präsentationen üben) 

 Religionen in der Gesellschaft Christliches, jüdisches, muslimisches 
Leben im Alltag 

Dialogfähigkeit 
(z.B. Interviews führen) 

9 (1. Halbjahr) Der Mensch und richtiges Handeln/ 
Religionen in der Gesellschaft 

Gewissensbildung/ interreligiöser Dialog 
(z.B.Gebote in den Religionen) 

Urteilsfähigkeit 
(z.B. Stufen des moralischen Urteils) 

 Frage nach Gott/ 
Religiöse Schriften und Ausdrucksformen 

Jesu Leben und Lehre (z.B. dargestellt in 

Bergpredigt, Film,  Werbung, Musik) 
Deutungs- und Gestaltungsfähigkeit 
(z.B. Videoclip, Erklärvideo erstellen) 

 


